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Programa Analítico 

Unidad 1: Introducción al Software 

Software. Programa. Código Fuente. Sistema Operativo. Lenguajes de alto nivel y lenguajes de bajo nivel. 

Lenguaje de máquina. Ambiente de Programación. Compilador. Intérprete. Diferencia entre Compilador e 

Intérprete. 

Unidad 2: Algoritmos 

Algoritmos. Robustez de un algoritmo. Correctitud de un algoritmo. Completitud de un algoritmo. Eficiencia y 

Eficacia de un algoritmo. Resolución de problemas. Diagramas de flujo. Pseudocódigo. 

Unidad 3: Programas 

Constantes. Variables. Definición de Variables. Reservando memoria. Tipos de datos. Inicializar una variable. 

Asignación de un valor. Palabras reservadas o claves. Expresiones y Sentencias. Operadores. Aplicaciones en 

Pseudocódigo. 

Unidad 4: Estructuras de Programación 

Estructuras de control. Partes de una estructura de control. Sentencias o instrucciones. Estructuras de 

selección if. Estructuras de selección if / else. Estructuras condicionales Anidadas. Estructura While. Estructura 

For. Estructura Do While. Ejercicios de Aplicación en Diagramas de Flujo y Pseudocódigo. 

Unidad 5: Vectores, Matrices 

Concepto. Dimensión. Notación de un vector. Inicialización de vectores y matrices. Ejercicios de Aplicación en 

Diagramas de Flujo y Pseudocódigo. 
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